
CURSO DE ESPECIALIZAÇÃO PROFISSIONAL  

CINEMA, TELEVISÃO E VÍDEO 

EDIÇÃO DE VÍDEO & MOTION GRAPHICS 

 

DURAÇÃO 

360h (340h c/ formador)  

+ Estágio 160 a 480h 

PARTICIPANTES 

14 (mínimo 8) 

 

 

HORÁRIOS 

Segundas, Quartas e Sextas 

9h - 13h 

Reposições de aulas às 3ª e 5ª no mesmo horário 

 

Porquê o curso de EDIÇÃO DE VÍDEO & MOTION GRAPHICS da WORLD ACADEMY?  

Porque, além de formadores do mercado, equipamentos profissionais e estágio incluído com saída profissional, este é o 

curso do género em Portugal com mais exercícios intercursos similares ao mundo profissional e, ainda, o  mais completo: 
reportagem, programas de televisão e streaming, curta metragem, documentário, motion graphics, pós produção audio e 

grading. 

  

A QUEM SE DESTINA 

A todos os que queiram ser profissionais de pós-produção vídeo, sabendo aliar um forte conhecimento técnico das 

ferramentas a um know-how criativo e narrativo das mesmas. 

  

OBJETIVOS 

Formar técnicos e criativos especializados em Edição de video e Motion Graphics.   

  

SAÍDAS PROFISSIONAIS 

Pós-Produtores e Editores de Vídeo para: Canais de Televisão, Produtoras de Cinema, Publicidade, Televisão e Vídeo e, 

ainda, para a área Digital e Social Media. Excelentes saídas profissionais.

DATAS 

Out 2026  

a Jul 2027 

HORÁRIOS 

2ª, 4ª e 6ª  

Manhã 

VAGAS 

14 (mínimo 8) 

EDIÇÃO DE VÍDEO & 

MOTION GRAPHICS 
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CONTEÚDOS  
  

TECNOLOGIAS DIGITAIS (18h) 

Tipologias de imagem: Imagens Raster (pixels) e Imagens vectoriais. A compressão de Imagem: imagens 

comprimidas e não comprimidas. Espaços de cor, canais de cor e canal alpha. O digital e os bits por canal. 

Ficheiros com outras capacidades (layers, etc). Tipologias de vídeo: Vídeo SD, HD, 2K, 4K entre outros. Vídeo 

interlaçado e vídeo progressivo, frame rates; a compressão em vídeo. Compressão do frame e Color Sampling. 

Formatos sem compressão. Codecs e Tecnologia HDR. Tipos de Software e interacção entre softwares. Produção e 

tecnologias em estúdio de gravação com integração de motion graphics. 

 

LINGUAGEM E MERCADO AUDIOVISUAL (12h) 

PRODUÇÃO: Introdução ao mercado de trabalho e ao lugar da Pós-Produção inserida na cadeia de produção: 

televisão, cinema, outras produtoras e web; equipas de trabalho; as várias saídas profissionais na Pós-Produção.  

LINGUAGEM: Linguagem Audiovisual: o alfabeto de quem trabalha a imagem; escalas de planos e movimentos; 

continuidade visual; regras essenciais; os sistemas formais visuais; o lugar da Pós-Produção na Linguagem 

Audiovisual. Exercícios práticos de análise de sequências. 

 

PÓS-PRODUÇÃO VÍDEO (30h) 

Standards de Vídeo. Hardware para pós-produção. Entradas e saídas de vídeo profissional. Armazenamento. Os 

workflows vídeo: DSLRs; cinema digital; Live Streaming; canais tv.  O Adobe Media Encoder como ferramenta de 

conversão e exportação. Proxies. O vídeo para a web: codecs, captions, links, metadata. 

Introdução à Creative Cloud Adobe e ao Adobe Premiere. As principais componentes da interface no Premiere. 

Importação de material de imagem e som; organização, visionamento, catalogação e pesquisa rápida de material;  

Introdução à edição: escolha de material e a marcação de áreas; edição na timeline; ferramentas de ajuste rápido 

da montagem; edição intermédia: técnicas de ripple, roll, slide e slip para ajuste de clips e cortes; ferramentas de 

trim. Edição avançada: técnicas de replace; edição com marcas; selecção avançada e sincronismo de pistas. 

Ferramentas áudio no Adobe Premiere; técnicas FX: velocidade, títulos e efeitos. Introdução à correção de cor no 

Premiere. Personalização dos layouts e do teclado. Os sistemas formais e a montagem. A relação entre guião e 

montagem. O tempo na montagem. A escolha do plano na montagem. A Inteligência Artificial no ecosistema Adobe 

e em Adobe Premiere. 

 

PÓS-PRODUÇÃO ÁUDIO (30h) 

Conceitos áudio de base: frequência e amplitude. Conceitos de áudio digital: sample rate e bitdepth. A waveform de 

áudio. Áudio não comprimido e áudio comprimido: formatos standard. 

As diferenças entre mono, stereo e 5.1. Adobe Audition CC: Interface. Importação de ficheiros áudio de diferentes 

fontes. Trabalho em pistas. Normalização de níveis de áudio. Ajuste manual de níveis de áudio. Operações 

frequentes em pós-produção de áudio: redução de ruído, compressão, ajustes de ganho, equalização, remoção de 

sibilantes. Integração entre o Audition CC e o Premiere CC. Edição e controlo multi-pista. Output de áudio. 

Exportação para OMF. Importação e Exportação XML. Exercícios de Pós-Produção Áudio. A Inteligência Artificial no 

eco sistema Adobe e em Adobe Audition. Exercício de sonorização de Documentário. 

 

SOCIAL MEDIA (12h) 

Introdução ao Capcut. Edição de imagem e som para redes sociais. Montagem em formato vertical. Exercício de 

montagem em Capcut para reels de curta duração – Briefing Real. 
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INTRODUÇÃO À ANIMAÇÃO: AFTER EFFECTS (18h) 

Os princípios da animação. Interface. Introdução às composições. As layers como pistas. Importação de ficheiros: 

tipos de ficheiros aceites. Criar composições a partir de ficheiros Photoshop e Illustrator. Tipos de layers: sólidos, 

texto, shapes, etc.. Criação de elementos: shapes, texto, sólidos.Princípios de keyframing e interpolação entre 

keyframes. Criação de animações: keyframing, graph editor, parenting, animação no espaço 3D. 

Tipos de efeitos e aplicação de efeitos. Utilização de adjustment layers. Trabalho e animação com texto. Utilizar 

composições dentro de composições: o pre-compose. Rendering. Exercícios variados de animação 2D. A 

Inteligência Artificial no ecosistema Adobe e em Adobe After Effects.Exercício final de Grafismo para Talkshows em 

interactividade com Realização I. 

 

EDIÇÃO DE INFORMAÇÃO (27h) 

Formatos em informação. O trabalho em informação; relação de trabalho e funções entre editor e jornalista; análise 

rápida do material; utilização de soundbites; do texto para a imagem; técnicas de edição em Premiere com b-roll; 

Técnicas de Censura digital. Criação de oráculos. Exercícios de criação de peças informativas. Diferenças entre 

reportagem, grande reportagem e documentário. Exercício de organização, estruturação e montagem de 

entrevistas como uma primeira base de montagem. Exercício de ilustração da reportagem com o restante material 

de imagem. Utilização da narração jornalística para juntar todas as peças da estrutura; Exercício de edição de 
Reportagem. 

 

EDIÇÃO DE PROGRAMAS DE ENTRETENIMENTO (33h) 

Os principais programas de entretenimento atual e a sua estrutura moderna: Talk-Show; Reality Show; Humor; 

Talent Show, Concurso (culinária, moda, investimento, etc), Novela, Concertos. A edição multicâmara, gestão do 

projeto e workflow. 

A repetição e antecipação como ferramenta principal nos programas de talentos e formatos similares. 

Exercício de montagem de programas de entretenimento variados (incluirá material do curso de Realização, entre 

Sketches, Talkshows e Concertos Multicâmara) em interactividade com as turmas de Realização I e 

Apresentadores de Televisão & Rádio. 

 

KEYING, MATTES E ROTOSCOPIA: AFTER EFFECTS (18h)  

O After Effects como ferramenta VFX. Compreender o material bruto e pré-identificar problemas no chroma. A 

importância do Color Sampling no processo de Chroma. Utilização do Keylight. Técnicas de refinamento do chroma 

e de manipulação de máscaras. Utilização de luzes digitais para melhorar o processo de chroma. Criação e edição 

de Shapes para máscaras. Desenho de máscaras livres com a caneta. Criação de Máscaras com Rotoscopia. 

Trabalho com várias máscaras. Trackmattes. Efeitos de Stencil. As ferramentas de Paint: brush, eraser, reveal, 

clone. Compreensão e utilização do RotoBrush. Exercícios de ChromaKey; Exercícios de animação com máscaras; 

exercícios de animação com rotoscopia; exercícios de clonagem e remoção de elementos. 

 

COMPOSIÇÃO DE IMAGEM E VFX: FUSION (24h) 

BlackMagic Fusion e After Effects: diferenças e usos. 3D Tracking e Matchmoving no BlackMagic Fusion. 

Remoção e substituição de elementos do cenário em BlackMagic Fusion. Criação de partículas (explosões, fumo, 

fogo, etc.). Composição: matching dos elementos de foreground com o background  (luzes, correção de cor, motion 

blur, etc.). Adição de outros elementos: flares, glows, sombras, entre outros. 

Utilização de layers diferentes e render passes para a colocação de um elemento 3D num background de vídeo 

real. Criação de projeto final de composição em BlackMagic Fusion com elementos de Live Action. 

 

GRADING & MONTAGEM: DAVINCI RESOLVE (24h) 

Introdução à correção de cor em DaVinci Resolve. Software baseado em Nodes. Compreender os LUT’s. 

Compreender as curvas. Analisar a imagem: contraste, exposição, cor, saturação. Correção de cor primária. 

Correção de cor secundária. Manter a continuidade de correção entre planos. Rendering. Exercícios de montagem, 

composição de imagem e de correção de cor. Exercícios com Curtas de Ficção. 
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DOCUMENTÁRIO (27h) 

Estruturação de trabalho de arquivo e pesquisa documental em ambiente de pós-produção. As várias categorias do 

género documental. A diferença entre autor, narrador e os três tipos de Realizador. Esquematização e workflow de 

edição documental. A entrevista e a abordagem do realizador. As transcrições. A História do Documentário e o 

Documentário Pós-Moderno. Exercício de montagem de um documentário em interactividade com a turma de 

Produção de Cinema & TV. 

 

CURTA-METRAGEM, PUBLICIDADE & SÉRIE (39h) 

Visionamento e desconstrução de sequências de montagem narrativa. Preparar uma montagem. Definir o objetivo 

e o tipo de caminho para o atingir. 

Exercícios de montagem para treinar a justaposição. Quando cortar e quando não cortar: duração dos planos; a 

importância do som e da música. A criação do rough cut e do fine cut. Exercicios de montagem para treinar a 

intenção. Exercícios para treinar o ritmo. Exercícios de montagem de diálogo e de construção narrativa. 

Visionamento, análise e feedback de todos os trabalhos dos alunos. 

Durante este módulo serão editadas, com alunos de Realização, o episódio-piloto duma série, dois spots 

publicitários e as curtas-metragens de final de ano executadas pelas várias turmas de audiovisuais da World 

Academy. Cada aluno de pós-produção vídeo fará a montagem de uma curta-metragem de ficção onde será 

responsável por todas as fases da pós-produção vídeo, correção de cor e, caso se aplique, efeitos. O aluno terá 

também uma voz criativa no processo de montagem narrativa. 

As melhores curtas-metragens são exibidas no festival World Academy e enviadas para festivais e mostras de 

cinema de estudantes. 

 

SOUND DESIGN & MISTURA (20h) 

O alinhamento em timeline da edição sonora em ficção. O Foley Art, ambientes sonoros, música e equalização em 

Adobe Audition. Exercício de Mistura Final das curtas-metragens editadas. 

 

 

 

MASTERCLASSES (6h) 

O curso inclui ainda, no mínimo, 2 Masterclasses com Profissionais de referência no mercado e na área do Curso.  
Adicionalmente, a escola disponibiliza anualmente a cada aluno a possibilidade de participar em mais de 20 

Masterclasses nas mais diversas áreas. 

 

FORMAÇÃO COMPLEMENTAR 

Alguns módulos de outros cursos (noutros horários e calendários) estão acessíveis aos alunos de Edição de Vídeo & 

Motion Graphics para participarem em carácter demonstrativo, sem avaliação. Em Edição de Vídeo & Motion 

Graphics, este módulo é: 

 

HISTÓRIA DO CINEMA (30h) (REALIZAÇÃO I) 

Noções essenciais sobre os principais movimentos, realizadores e rupturas estéticas na História do Cinema, com 

enfoque especial na Realização. Cinema russo, expressionismo alemão, cinema narrativo clássico e hollywood, neo 

realismo, novelle vague, cinema contemporâneo, entre outras referências. Será fornecida uma bibliografia e 

filmografia base para os alunos aprofundarem conhecimentos ao longo do ano. 

 

FORMAÇÃO EXTRA 

Os alunos deste curso são pontualmente convidados a  participar em um ou mais eventos da escola ou de 

parceiros. 

 

FORMAÇÃO INTERCURSOS 
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Todos os alunos e cursos da escola interagem, pelo menos uma vez, com outro curso. Estimulando assim o 

trabalho em equipa e dando uma experiência ainda mais real de mercado. 

 

ESTÁGIO CURRICULAR 

Estágio em contexto real de trabalho, com período mínimo de 160h e máximo de 480h (1 a 3 meses). Sujeito a 

avaliação prévia positiva (10 em escala 0-20) na componente académica do curso. Datas dos estágios a marcar 

entre Maio e Dezembro de 2027. Todos os estágios incluem orientador na entidade acolhedora. 

 

ORIENTAÇÃO PROFISSIONAL 

Adicionalmente, a World Academy recebe regularmente Ofertas de Emprego que envia a ex alunos e dá Orientação 

Profissional em relação a criação de currículos e portfólios, orientações para responder a candidaturas, regras e 

procedimentos em estágio, entre outras necessidades dos nossos alunos. 

 

PRÉMIOS E DISTINÇÕES  

Vários trabalhos de alunos nas mais diversas áreas, têm sido mostrados, nomeados ou premiados em múltiplas 

plataformas, mostras e festivais. 

Entre outras distinções, a World Academy já foi premiada no SOPHIA ESTUDANTE, a maior competicão de escolas 

de cinema:  

Dois 1º Prémios de Documentário  

Um 2º Prémios de Documentário 

Um 1º Prémio de Experimental   

Um 2º Prémio de Trailer 

Um 3º Prémio de Animação 

3 séries apresentadas por alunos e ex alunos à RTP LAB foram já selecionadas e financiadas para produção. 
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FORMADORES  
(podem variar consoante turma)   

 

COORDENADOR PEDAGÓGICO | Leonardo António, Realizador e Argumentista 
  

João Ferreira, Editor TVI 

Francisco Henriques, Motion Designer 

Miguel Freitas, Editor TVI 

Miguel Sotto-Mayor, Técnico de Som 

Rui Barros, Pós-produtor RTP 

Fábio Silva, Realizador 

Rui Carvalheira, Editor e Realizador 

Inês Costa Monteiro, Gestora de Redes Sociais 

Rui Miranda, Motion Designer 

Nuno Garcia, Colorista 

João Eleutério, Misturador e Editor de Som 

Vítor Marques, Coordenador Técnico TV 

+ formadores de outros cursos  

em interação  e convidados
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ESPAÇO E EQUIPAMENTOS 

Sala de aula um computador por aluno, internet e LCD. Software: Suite Adobe Creative Cloud: Premiere, After 

Effects, Audition, Media Encoder. DaVinci Resolve. BlackMagic Fusion. 

Equipamentos complementares: estúdios e equipamentos de vídeo e áudio para captação, estúdio de som, 

auditório para eventos. 

Acesso à World Channels para visitas técnicas: carro de exteriores TV para gravação e transmissão, estúdio e 

régie de televisão multicâmara, ciclorama com chromakey e sistema de cenários virtuais, régie de gestão e 

emissão de canais TV. 

 

UTILIZAÇÃO DE MEIOS 

Os alunos poderão solicitar espaços e meios extra-aulas mediante disponibilidade e capacidade de uso.  

  

 

PARCEIROS PRINCIPAIS DO CURSO 

Benfica TV 

Canal 11 

Canal Q 

Coral  

David e Golias 

Endemol 

Europalco 

Festival Indielisboa 

Festival Fest 

Festival Rock in Rio 

Festival SBSR 

Freemantle Media 

Fuel TV 

Leopardo Filmes 

Loudness 

Mau Mau Mia 

Medialuso 

Moda Lisboa 

Others 

Planar 

Panavideo 

Plural 

Prémios Sophia Estudante 

RTP 

Shine Iberia 

Shot and Cut 

SIC 

SP Televisão 

Sporting TV 

TVI 

Ukbar Films 

+ outros no site 

  

APOIO A PROJETOS 

Anualmente , os alunos que se destaquem terão apoio preferencial em projetos não comerciais, que possam 

apresentar à escola e que necessitem de equipamentos e espaços profissionais. 

 

BOLSAS 

Todos os anos a World Academy abre vagas para estágios internos, na modalidade de troca por curso, para 

alunos com bom perfil, mas que comprovem dificuldades financeiras sérias. 

  

ENTIDADE DE CERTIFICAÇÃO 

Dgert   

 

ORGANIZAÇÃO DA FORMAÇÃO 

Presencial – Aulas com Formador e exercícios autónomos. 

  

 

  



CURSO DE ESPECIALIZAÇÃO PROFISSIONAL  

CINEMA, TELEVISÃO E VÍDEO 

EDIÇÃO DE VÍDEO & MOTION GRAPHICS 

INSCRIÇÕES 
 

INSCRIÇÃO 

100€ de 1 Abril a 31 Maio de 2026 150€ de 1 Junho a 31 Julho de 2026  

250€ a partir de 1 de Agosto de 2026 

 

PREÇOS 

3.600€ Pronto Pagamento 3.240€ (10% desconto) 

9 meses x 400€ 12 meses x 300€ 

 

 

DESCONTOS 

CONSULTAR SECRETARIA 

EX-ALUNOS E FORMADORES 10% 

PARCEIROS 5% 

2 CURSOS 10% (num dos cursos) 

NOTA: descontos não acumuláveis  

NOTA: As modalidades de pagamento apresentadas são válidas para cidadãos da União Europeia; os cidadãos 

de fora da UE deverão contactar a secretaria para receber mais informações.  

  

CANDIDATURAS 

1ª Etapa | Marcação de entrevista para orientação e seleção. 

2ª Etapa | Envio de currículo, ficha de candidatura. 

Vídeo (pode ser amador e editado em qualquer software) que demonstre vocação para a área de vídeo e pós-

produção. 

3ª Etapa | Entrevista 

NOTA: Mínimo de 17 anos à data da candidatura. 

12º ano de escolaridade ou percurso académico/profissional relevante para o curso. 

 

INSCRIÇÃO 

Depois de aprovação em entrevista é necessário: 

- Leitura e aceitação escrita do Regulamento e do Contrato. 

- Cópia do certificado de habilitações, apresentação do cartão de cidadão, fotografia “tipo passe” e 

comprovativo de morada. 

- Pagamento de Inscrição. 

 

CONDIÇÕES GERAIS 

As condições de funcionamento e organização da formação, deveres e direitos do aluno, entre outras regras e 

procedimentos, devem ser consultados no Regulamento da World Academy. A leitura e aceitação dos termos do 

mesmo são obrigatórias antes do ato de inscrição.  

A World Academy pode alterar o conteúdo aqui divulgado. 


